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Abstract

In questo approfondimento tematico vengono illustrati resquisiti che dovrebbe rispettare un sistema
automatico per la valutazione dell’ apprendimento e le principali caratteristiche di alcuni software
per la valutazione automatizzata attraverso Tic, scelti traquelli piu diffusi. Dei software proposti &
possibile trovare delle versioni demo gratuite scaricabili on line.

Unita 6.2.1. Requisiti dei software per la valutazione dell’ apprendimento

6.2.1. Caratteristiche del sistemi automatici per la valutazione dell’ apprendimento

Un sistema automatico per la valutazione dell’ apprendimento, basato su Tic, deve operare in modo
da consentire una val utazione diagnostica e formativa <<<6.1.26. Va utazione diagnostica e
formativa>>>, di processo e di prodotto <<<6.1.9. Cosa s valuta: processi e prodotti di
apprendimento>>>, proattiva e retroattiva <<<6.1.29. Valutazione proattiva e retroattiva>>>,
sincronica e diacronica <<<6.1.30. Valutazione sincronica e diacronica >>>.

6.2.2. Requisiti minimi di un software di valutazione attraverso test di profitto

Il software deve consentire la correzione automatizzata del test e offrire all’ alievo un riscontro
immediato del raggiungimento o meno degli obiettivi di apprendimento, aiutandolo ad identificare
le sue difficolta e a progettare eventuali percorsi di recupero <<<6.2.10. Progettazione percorsi di
recupero>>>. |n aggiunta deve tenere traccia, in un database condiviso <<<6.2.7. Database
condiviso di risposte al test di profitto o saggi brevi>>>, di tutte le risposte ale prove date
dall’intera classe virtuale.

6.2.3. Requisiti minimi di un software di valutazione attraverso saggi brevi

Il software deve proporre al’ allievo, dopo che egli ha composto il suo elaborato, i criteri attraverso
i quali autovalutarsi, aiutandolo ad identificare le sue difficolta e a progettare eventuali percors di
recupero. In aggiunta deve tenere traccia, in un database condiviso <<<6.2.7. Database condiviso di
risposte al test di profitto o saggi brevi>>>, di tutti i saggi composti dall’intera classe virtuale, per
consentire all’ allievo di autovalutarsi per confronto <<<6.1.22. Valutazione per confronto >>>.

6.2.4. Requisiti minimi di un software di valutazione attraverso mappe concettuali



Il software deve consentire all’ allievo di comporre una mappa concettuale <<<6.1.36. Mappe
concettuali>>> e di caricarla su un database condiviso <<<6.2.8. Database condiviso di mappe
concettuali ed elaborati>>> (oppure di importare mappe create con software appositi <<<6.2.34.
Software di valutazione attraverso mappe concettuali>>>), doveil tutor potra vederla e valutarlae
I’allievo stesso potra accedere, dopo aver caricato la sua, ale altre mappe create dalla classe virtuale
e autovalutarsi per confronto <<<6.1.22. Valutazione per confronto >>>.

6.2.5. Requisiti minimi di un software di valutazione attraverso produzione di elaborati e portfolio

Il software deve consentire di caricare gli elaborati <<<6.1.38. Produzione di elaborati>>> degli
allievi su un database condiviso <<<6.2.8. Database condiviso di mappe concettuali ed
elaborati>>>. Questi devono essere corredati di abstract, commenti dell’ autore e spazio per i
commenti di terzi (tutor o altri alievi).

6.2.6. Requisiti minimi di un software di valutazione attraverso osservazione delle interazioni e
produzione cooperativa di elaborati

Il software deve consentire la comunicazione trai membri del gruppo di lavoro el caricamento di
materiali e semilavorati, con abstract e commenti relativi, in un database condiviso <<<6.2.8.
Database condiviso di mappe concettuali ed elaborati>>>. Deve tenere traccia di tutte le interazioni
<<<6.1.40. Osservazione delle interazioni >>> e ricostruirne percorsi e sequenze.

6.2.7. Database condiviso di risposte al test di profitto o saggi brevi

Un software per la valutazione on line attraverso test di profitto <<<6.1.44. Test di conoscenza e di
abilita a risposta chiusa>>> 0 saggi brevi <<<6.1.33. Saggi brevi >>> deve prevedere un database
condiviso in cui confluiscano le risposte degli alievi. Questo deve poter essere interrogato dal tutor,
per avere un monitoraggio, sincronico <<<6.1.30. Valutazione sincronica e diacronica >>> e
diacronico <<<6.1.30. Valutazione sincronica e diacronica >>>, dei singoli alievi e della classe nel
suo complesso, e dagli alievi stessi per le operazioni di valutazione per confronto <<<6.1.22.
Vautazione per confronto >>>.

6.2.8. Database condiviso di mappe concettuali ed elaborati

Un software per la valutazione attraverso mappe concettuali <<<6.1.36. Mappe concettuali>>>,
produzione di elaborati <<<6.1.38. Produzione di elaborati>>> o portfolio <<<6.1.39. Portfolio>>>
deve prevedere un database <<<6.2.35. Software di valutazione attraverso produzione di elaborati e
portfolio>>> condiviso in cui ogni allievo possa caricare i propri prodotti, rendendoli visibili
al’intera classe virtuale.

6.2.9. Ambiente di lavoro per la produzione cooperativa di elaborati

Per la valutazione attraverso I’ osservazione delle interazioni <<<6.1.40. Osservazione delle
interazioni >>> e |a produzione cooperativa di elaborati <<<6.1.43. Produzione cooperativa di



elaborati >>> & necessario un ambiente di lavoro <<<6.2.36. Software di valutazione attraverso
osservazione delle interazioni e produzione cooperativa di elaborati>>> che consenta la
comunicazione trai membri del gruppo di lavoro e il deposito di informazioni e semilavorati
sull” ambiente stesso e che tenga traccia di tutte le interazioni, consentendo, arichiesta, la
ricostruzione delle sequenze.

6.2.10. Progettazione percorsi di recupero

Nella valutazione formativa <<<6.1.26. Vautazione diagnostica e formativa>>> il software deve
indicare con precisione al’alievo quali obiettivi formativi non ha raggiunto e suggerire percors di
recupero, ad esempio specificando i paragrafi del corso da rivedere per colmare le sue lacune,
oppure suggerire materiali di approfondimento.

Unita 6.2.2. Software per la valutazione assistita da Tic
6.2.11. Software di valutazione attraverso test di profitto

Trai software di valutazione attraverso test di profitto <<<6.1.44. Test di conoscenza e di abilitaa
risposta chiusa >>> € possibile segnalare JsVal <<<6.2.12. JsVal>>>, Perception <<<6.2.18.
Perception>>>, QuizFaber <<<6.2.23. QuizFaber>>>, WebQuiz 2002 <<<6.2.26. WebQuiz
2002>>>, Teaching Templates <<<6.2.29. Teaching Templates>>>, WinAsks 2000 <<<6.2.31.
WinAsks 2000>>>.

6.2.12. Jsva (1/6)

JsVal e un software gratuito sviluppato presso il Dipartimento di Scienze dell’ Educazione e della
Formazione dell’ Universita di Torino, che consente di costruire test di profitto <<<6.1.44. Test di
conoscenza e di abilita a risposta chiusa >>> con domande a scelta multipla <<<6.1.46. Item a
scelta multipla >>>, di completamento <<<6.1.48. Item di completamento singoli >>> e saggi brevi
<<<6.1.33. Saggi brevi>>>per lavalutazione su Internet. Il programma é costituito da uno script
Javascript e da un modulo Asp per la memorizzazione delle risposte su un server Windows, ed &
scaricabile al’indirizzo www.far.unito.it/JsVal.

6.2.13. Jsval (2/6)

Jsval prelevale informazioni contenute in una serie di form Html contenenti controlli nascosti,
contenute sulla stessa pagina e presenta il test al’ allievo quando questi carica la pagina Html in cui
s trovano lo script e le form inserite da chi ha concepito il test (il docente o il tutor). La struttura
della singola domanda a scelta multipla é illustrata in figura.



Una domanda inizia sempre con il tag Questa & la struttura della
‘,,__Pf—" <form>= e finisce can il tag <Morm= darnanda, [a] & una variabile che
il pragramma istanzia in moda
casuale ad unao di questi 5 valori,

<farm=
< IMPUT TYPE="HIDDEMN" HAME="dormanda" WALLE="Chi era [a]?"=

< IMPLT TYPE="HIDDEMN" MAME="a" WALLE="Mapoleans"=
< IMPLT TYPE="HIDDEN" MAME="2" YWALLE="Garib aldi" >
< IMPLT TYPE="HIDDEN" MAME="2" YALLE="Cavaut" >

< IMPLT TYPE="HIDDEN" MAME="a" YWALLE="Cuolombo "=
< IMPLT TYPE="HIDDEN" MAME="2" YALLE="\ardi"=

& =zeconda del valare azsunto da [a] la
corispondente risposta wiene resa vera

< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="rzposta" WALLE="Un condottera francese"= - - - - -
< IMPUT THRE="HIDDEM" MAME="Hs posta" WALLE="Un condottie ro italiane"= an"riar:fgia;f csnbr"'mgl'i‘z L‘; Efg':'u*'j'i;:z'; s
< IMPLIT TYPE="HIDDEM" MAME="ts posta" ‘AALLE="Un o statista" s E gramma di corr: e Ia d y

< IMPLIT WE=“HIDDEN“ NF\ME="ﬁ5 pl:-sta" 'w.-'F\IJ_lE="L|n nav |g atnre"} rede splegazione Ineren a3 damanda ..
< IMPUT TYRPE="HIDDEM" HAME="rtiz posta" WALLUE="Un compositare' =

< IMPUT TYPE="HIDDEM" MAME="zpiega" WALLUE="Mapoleona & stato generale dell'asercito francese 2 27 anni"=

< IMPUT TYPE="HIDDEMN" HAME="spiega" WALLUE="Gatibaldi, I'eroe dei due mondi, & statn il protagonista delle guerre del Risorgiment" =
< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="zpiega" WALUE="Cavour ha guidato il Piermonte zabauda verso 'unificazione d'Tralia" =

< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="spiega" WALIE="Colornbo ha scoperts 'America=

< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="spiega" WALLUE=""erdi & stato uno dei pid famosi compositori italiani'=

< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="rpas=0" YALLE="Vedare il libro ¥, capitole 2" - — —
< IMPUT TYPE="HIDDEM" MAME="rpasso" YALIE="vedzre il libro ¥, capitola 2= //-/{ - & 1 consigh per il rip asso

< IMPUT TYPE="HIDDEMN" HAME="rpasz0" YALLE="Vedare il libro &, capitole 4" =
< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="ripasza" WALLE="Yedare il libro ¥, capitola 1"=
< IMPUT TYPE="HIDDEMN" HAME="rpass0" YALLE="Vedere il libro ¥, capitole 3"

< IMPUT TWPE="HIDDEM" NF\ME="punti" value
< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="punt" value
< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="purt" value
< IMPUT TYPE="HIDDEMN" HAME="punt" value
< IMPUT TYPE="HIDDEM" HAME="punt" value
<Mfarm=

: Questi sono rispethvamente i
" ,f_———_———F punt per la risposta esatta 2
- punt [anche negativil per la

- risposta shagliata

6.2.14. JsVal (3/6)

Quando lo script legge la form con la domanda, seleziona un valore a caso tra quelli che il docente
hainserito per lavariabile [a]. Seil valore scelto éil primo alorala primarispostain elenco e
quellavera, se eil secondo e la seconda e cosi via. Ogni volta che I’alievo preme il pulsante
Aggiornadel browser vede una domanda diversa, dato che la variabile € istanziata ad un valore
diverso.

1. Chi era Garibaldi?

C a, Un condottiero francese
C b, Un condottiero italiano
T c. Uno statista

Cd. Un navigatore

e Un compositore

Correggi Azzera modulo

6.2.15. JsVal (4/6)

Se I’alievo risponde in modo esatto ottiene i punti indicati dal primo numero nel controllo “punti”
dellaform. Se I’ alievo risponde in modo errato ottiene i punti indicati dal secondo numero (pud
anche essere negativo), gli viene spiegata quale risposta sarebbe stata corretta (controllo “spiega’) e



gli vengono dati i consigli per il ripasso (controllo “ripasso”), il tutto in un resoconto alla fine del
test.

“J Risultati della prova di autovalutazione - Microsoft Interne o ]

1. Chi era Garibaldi?

Risposta del candidato: Un navigatore
Risposta esatta: Un condottiero italiano

Punti: 0

Garibald!, l'eroe del gue mondi, & stato protagonista
delle guerre da! Risorgimento

Consigli per il ripasso: -
Yedere il libro X, capitolo 3

6.2.16. JVa (5/6)

Seil docente omette i controlli “risposta’ il programma genera automati camente una risposta con
saggio breve <<<6.1.33. Saggi brevi>>>. In sede di correzione vengono proposti al’alievoi criteri
per autovaltare la propria risposta (il docente li specificanei controlli “spiega’) ed egli si pud
assegnare un punto per ogni criterio soddisfatto.

6.2.17. Jsval (6/6)

JsVal puo utilizzare tabelle, immagini, suoni, filmati, incorporando nella domanda il codice Html
corrispondente. Puo inoltre generare problemi matematici sulla base dei valori assegnati in modo
casuale asel (massimo) variabili, e calcolare automaticamente soluzioni corrette e distrattori
verosimili con un algoritmo inserito dal docente in linguaggio Javascript.

6.2.18. Perception (1/5)

Perception 3 & un software, prodotto dalla Question Mark Computing, che permette di costruire test
di profitto <<<6.1.44. Test di conoscenza e di abilita a risposta chiusa>>> e di renderli disponibili



su Web come sessioni aperte 0 come sessioni sicure, accessibili con username e password. | test
vengono creati attraverso un’interfaccia Windows classica. Si possono utilizzare dei template per
personalizzare |’ aspetto grafico dell’interfaccia verso I’ alievo.

7 « Editing What iz the difference between Mass: and Weight?
Eile  Edit “iew [uestion  Help

E--- Question Domanda

------- “What iz the difference between Mazs and Weight? Tipo di

I Question Type: Multiple Chaoice Hf/“DDmanda

=l

------ Eﬁ' Chaize: 0 - The mass of a body iz fised, but itz weight can vary

- Eﬁ' Chaize: 1 - There iz no difference between masz and weight

------ Eﬁ' Chaize: 2 - The weight of 2 body iz always a fixed multiple of it mazs
Fisposte
...... '% Outcome: 0 The maszs of a bady iz fixed, but itz weight Sear. . possibili

------ % Outcome: 1 There iz nao difference bebween mazs and wei Scar...

------ % Outcome: 2 The weight of a bady iz alwavs a fired rmult Scar...

6.2.19. Perception (2/5)
Question Text

E nter your guestion warding here

Ww'hat iz the difference between Masz and ‘weight? ;]
"\\_‘ In guesto
farm si
Opzioni digita la
testo ed domanda
elermenti
grafici Qpzioni
etichetta
domanda H

Slyle... [T [ Gtyle set Graphic... AT~ Graphicinserted

Enter an optional name or label for the guestion

# Banl l Mot ~ i M aneal I Halr i



L e domande vengono caricate in una o piu banche dati, e da qui vengono scelte in modo casuale e
presentate al’ alievo. Il riscontro delle risposte € istantaneo el test pud essere adattato al soggetto
in base ale risposte da lui fornite. Le risposte, i punteggi e i risultati vengono memorizzati in un
database Access 0 SQL, che puod essere interrogato on line per avere risultati dei test e analisi degli
item.

6.2.20. Perception (3/5)

[I' modulo Question Manager permette di creare domande strutturate in argomenti e sottoargomenti,
di editarle e di cancellarle. Le domande possono essere a scelta multipla <<<6.1.46. Item a scelta
multipla >>>, arisposta aperta, di completamento <<<6.1.49. Item di completamento multipli >>>
e di corrispondenza <<<6.1.50. Item di corrispondenza >>>, anche con ausili grafici quali hot spot,
drag and drop, ecc. E’ possibile utilizzare immagini, filmati o audio.

% Question Manager
File Edit “ew Cuestion Tools Help

DE O 2k B2 ©

=l C\Perceptionydatabasesiserver.guestion Deseription .| Cre
&[] Course Design & Material E Oldest Ma
: _ i) On the Box (¥EY
Education | “ari 7 .
T argomenti :! Qlyotations tda

Education Acts  Ma
0 Dearing Report Ma

" WWindows 95/NT Quiz E
@Educatil:un kin... ka

6.2.21. Perception (4/5)



Il modulo Assessment Manager consente di organizzare le domande create in test o prove di
valutazione. E’' possibile predisporre “salti” all’interno della sessione tra blocchi diversi di domande
in funzione del punteggio ottenuto dal candidato.

Simulazione creata con Interactive Physics 2000

Urto perfettamente anelastico tra 2 corpi uguali.

Dati:
M1=10 kg
Vli=4 m/s
M1=M2

| nterrotta

Quanto vale la velocita finale V2 dopo 'urto?

S

6.2.22. Perception (5/5)

Per utilizzare Perception Server € necessario avere un PC con Pentium |1 o sup., 32 Mb di RAM (64
Mb per installazione server), Windows 98, (0 Me, NT, 2000, XP). Il server deve supportare il
protocollo |SAPI ed essere compatibile Asp. E' possibile scaricare la versione demo dal sito della
Question Mark <<http://www.questionmark.com/us/downl oad/gmperception/index.htm>> o da
Campustore.it

<<http://www.campustore.it/index menu.asp?menu=index_marche.asp& marca=/questionmark/defa
ult.asp& barra sx=/barre/br_sx_gm.asp>>

6.2.23. QuizFaber (1/3)

QuizFaber e un software freeware per Windows che permette di realizzare test di profitto
<<<6.1.44. Test di conoscenza e di abilita a risposta chiusa >>> in formato Html attraverso un
interfaccia Windows classica. | risultati possono essere salvati su un server Web oppure inviati per
posta elettronica. E' possibile personalizzare immagini di sfondo, colori, font, suoni.



g Galli's QuizFaber - Senza nome

File. Modifica Domanda Quiz Documento Strumenti 7

D@ <] &|=l|lx] 2] =78 = 21

Titolo | gggﬁﬁrra

- ] ey S
F—@ Do, 1 | 5

@ Do, 2 Domanda 1

6.2.24. QuizFaber (2/3)

L e domande possono essere a scelta multipla <<<6.1.46. Item a scelta multipla >>>, vero/falso
<<<6.1.47. Item vero/falso >>>, di corrispondenza <<<6.1.50. Item di corrispondenza >>>, di
completamento <<<6.1.49. Item di completamento multipli >>>, arisposta aperta. E' possibile
scegliere tra la correzione ad ogni domanda oppure ala fine del test ed avere un rapporto dettagliato
degli errori commessi. Domande e risposte possono essere corredate da oggetti multimediai. E’
possibile inserire suggerimenti prima della selezione della risposta e commenti dopo la selezione
dellarisposta.

Tipo di quiz ilgjsp"ﬁ%ta itz |
5 (Scelta multipla
s Bl [icposta multipla
Risposta3 di 3 khferu o falso
Risposta aperta

Catana Testo con parulefﬁmeaae
Tipologie di Assoeiazioni-d parole

dormande

6.2.25. QuizFaber (3/3)

L’interattivita con I’ utente € gestita da un “motore”, scritto in JavaScript, incluso nelle pagine Html
generate dal programma. L’ Html utilizzato € Html dinamico ottimizzato per Explorer 4.0 o
successivi. QuizFaber € gratuito ed e scaricabile dal sito http://www.lucagalli.net/
<<http://www.lucagalli.net/>>




D s|E|E] <] ele|lx] 2] @8 = _I

ik e
Q Proprieta - Proprieta quiz T e T
Titolo La finestra Proprietd dalla el _I

@ y— Report Finale fquale si controllano le varie fvarzate |
: ' R I i Dpzmm del quiz. Sl :
@ Com, 2 p pertura oy ~remm alvataggio
@ Darm, 3
@ Darm, 4
@ Dam. 3 Durata guiz Iﬂ are |3EI mminLti
-4 Dom, &

7

- % Dom,
= @ L woto finale tmir. I ] M, I 10
Approssimazione I 1

6.2.26. WebQuiz 2002 (1/3)

WebQuiz 2002 & un programma realizzato dalla SmartLite Software per la creazione di test di
profitto <<<6.1.44. Test di conoscenza e di abilita a risposta chiusa >>> in formato Html, mediante
un’intefaccia Windows classica. E' possibile controllare |’ aspetto grafico del test attraverso modelli
predisposti. I sito di WebQuiz mette a disposizione uno spazio gratuito per ospitare i test di profitto
creati dall’ utente.

Informazioni CIpgioni Messaaai Yalukazione

Come devono essere visualizzate le domande del quiz?

#* Visualizza tutte le domande in una sola pagina
. Visualizza ogni domanda in una pagina differente

Modelln ——— Finestra dalla guale =i
scelgono i modelli per
{Messuna) la creazione del guiz.
allegro
Zlassico
Jazz n*::a.n:.sna-ﬂ
Liberty
Maoderno

Prafessionale
Ramankico o
Tenue I R —
Tramonka -

# Stile del quiz



6.2.27. WebQuiz 2002 (2/3)

WebQuiz pud creare domande a scelta multipla <<<6.1.46. Item a scelta multipla >>>, vero/falso
<<<6.1.47. Item vero/faso >>>, arisposta aperta. Le domande e le risposte possono essere
corredate daimmagini e da formule, esportate automaticamente nel file Html. Le domande vengono
estratte in modo casuale da un insieme. E' possibile importare test gia creati con WinAsks
<<<6.2.31. WinAsks 2000>>> (WinAsks 2.0 e WinAsks 2000).

Domanda |/ Risposte |

Inserisci il testo della domanda corrente; il testo delle risposte sard specificako
sUccessivamente,

[ Tahoma 4 ]G C 8 ¥ % { B2RCHEY

[a cosa & costituita la CPU7 Da guesta finestra e possibile
modificare |e opzioni generali del guiz,
aggiungere e modificare e domande,
visualizare una anteprima  oppure

corvertire e pubblicare il guiz.
Immagine assaciaka: P 4

uale tipologia di domanda wuoi creare? Premi il tasto F1 per visualizzare un esempio
di ogni tipalogia di domanda.

Scelka multipla Wero | Falso
* Risposta mulkipla . . Insetimento

6.2.28. WebQuiz 2002 (3/3)



Laversione demo di Web quiz puo essere scaricata dal sito della SmartLite
<<http://www.smartlite.it>>. Gli utenti possono pubblicarei propri test sul sito WebQuiz.it

<<http://www.webquiz.it>>.

Domanda

Risposta 1
Rispasta 2 |
Risposta 3

Risposta 41 testo delle

_ seleZionare |3 rispusta esatta
Risposta 5 |_

Risposta &; |

Risposte

Inserisci il testo delle risposte & specifica la risposta ezatta, Se aloune rispaste non sono
necessarie, non completarls,

i SMARTLITE WEBQUIZ - die [Sola lettura] - Mici Il

[ Questa finestra permette di inserire il ]

varie  risposte e diE

T

6.2.29. Teaching Templates (1/2)

Teaching Templates & un software molto economico che consente di creare test di profitto
<<<6.1.44. Test di conoscenza e di abilita arisposta chiusa >>> su Web. E’ possibile utilizzare i
modelli predefiniti e cambiare |’ aspetto grafico mediante opzioni personalizzabili.

Connessioni
al sener wel
di riferimento

. - Browser  di Fant e calari
Menu Opzioni tifatimenta di sfondo
applicabili

oy

Options Menu

[ Instalisd Browsers I

Fort Setings J||Ir T Mizcalan=ous

Backgowd Coouw ® | Ineret Gestings

- Hoat

--------- - FTPRott——

Lzer Mame:

Mgt fghost addiess com

{721

IH:.ILES‘EIn&‘he

i d.

: [T Save Password

W8 Cormpactiors bo the Inbeirst via a prowy serder S0 (aguile anines: unde lha
Tnletnet Setings' tsh For more nlomaion, please ses the Help documentston.

Lercel

Bl

Impostazioni
Internet



6.2.30. Teaching Templates (2/2)

L e domande possono essere a scelta multipla <<<6.1.46. Item a scelta multipla >>>, con item di
completamento <<<6.1.49. Item di completamento multipli >>> e aperta. E' possibile corredarle di
suoni eimmagini. E' possibile scaricare una versione demo di Teaching Templates dal sito della
casa produttrice la Tac Software <<http://www.tac-soft.com/>>.

Intestazione
iz

Teacking Templates 1: Multiple Chaice [Evahiation)

Fl= Tevplate Pptions  Quiz Options  Securhy Optiors Quiz Distrbukion Cptions  Help
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6.2.31. WinAsks 2000 (1/3)

WinAsks 2000 & un programma per la creazione, la gestione e I'analisi di test di profitto <<<6.1.44.
Test di conoscenza e di abilita a risposta chiusa>>>. Le domande possono essere corredate da
immagini, suoni ed equazioni. WinAsks 2000 consente lo svolgimento del test a video (siasu un Pc
singolo, siain un laboratorio informatico utilizzando WinAsks Player), su carta (con impaginazione
automatica delle domande), su Web (invio tramite e-mail delle risposte, o salvataggio su server
Windows, Unix, Linux).
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6.2.32. WinAsks 2000 (2/3)

L e domande possono essere a scelta multipla <<<6.1.46. Item a scelta multipla >>> (anche su aree
di un immagine), vero/falso <<<6.1.47. Item vero/falso >>>, di completamento <<<6.1.49. Item di
completamento multipli >>>, a risposta aperta, di corrispondenza <<<6.1.50. Item di
corrispondenza >>>.
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6.2.33. WinAsks 2000 (3/3)

WinAsks include tre moduli: WinAsks Editor, per inserire le domande e le risposte, impostare le
opzioni e crearei test; WinAsks Player, per svolgere il test e salvare le risposte; WinAsks Analysis
per I'analis statistica delle risposte. E' possibile scaricare una versione demo dal sito della
SmartLite <<http://www.smartlite.it>>.
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6.2.34. Software di valutazione attraverso mappe concettuali

Non sono diffusi a momento software che automatizzino la val utazione attraverso mappe
concettuali. E' pero possibile utilizzare software concepito per disegnare mappe concettuali per
crearle e scambiarsele on line 0 metterle a disposizione su databases condivisi <<<6.2.8. Database
condiviso di mappe concettuali ed elaborati>>>. Trai software gratuiti segnaliamo CMap
(cmap.coginst.uwf.edu <<<cmap.coginst.uwf.edu>>>) e WMap (www.far.unito.it/wmap
<<<www.far.unito.ithvmap>>>). Quest’ ultimo software & fruibile direttamente on line attraverso il
browser Explorer 6.

6.2.35. Software di valutazione attraverso produzione di elaborati e portfolio

Non sono diffusi @ momento software appositi. Sono disponibili comungue numerosi software e
linguaggi di programmazione per creare database su Web server <<<6.2.8. Database condiviso di
mappe concettuali ed elaborati>>> aggiornabili on line, configurabili a piacere dal docente. Trai
linguaggi di programmazione segnaliamo Asp e Asp.Net (www.aspitalia.com
<<<www.aspitalia.com>>>), per Windows, e Php (www.phpitalia.com
<<<www.phpitalia.con>>>), per Unix/Linux.




6.2.36. Software di valutazione attraverso osservazione delle interazioni e produzione cooperativa
di elaborati

Sono disponibili numerose piattaforme per la formazione on line che mettono a disposizione forum
e database on line <<<6.2.8. Database condiviso di mappe concettuali ed elaborati>>> attraverso i
quali i corsisti possono interagire. Interrogando in modo mirato questi database € possibile
ricostruire le interazioni tra corsisti e valutare i process di gruppo <<<6.1.41. Categorie di
interazioni e valutazione dei processi di gruppo>>>. Tra le piattaforme che consentono uso gratuito
segnaliamo Blackboard (www.blackboard.com <<<www.blackboard.com>>>).

Bibliografia

Coggi C., Notti A. M., Docimologia, Lecce, Pensa Multimedia, 2002.

I testo raccoglie le recenti istanze sulla valutazione scolastica, in tutte le sue forme, dalla
valutazione degli alievi alavautazione di sistema. Contiene interessanti contributi sulla
valutazione dell’ apprendimento assistito dalle Tic.

Trinchero R., Todaro P., Nuovi media per apprendere. Principi di formazione a distanza in rete,
Torino, Tirrenia, 2000.

Il testo introduce il lettore agli aspetti legati alla progettazione di ambienti di apprendimento basati
sulle Tic, ponendo un accento particolare sull’importanza dell’ integrazione tra ambiente di
apprendimento e sistema di valutazione degli alievi.

Sitografia

http://sd2.itd.ge.cnr.it/sintes_intermedia2.htm
Caratteristiche e requisiti del software per la valutazione dell’ apprendimento.

formare.erickson.it
La newdetter Form@re della Erickson. Aggiorna sulle ultime novita nel campo della formazione
assistita dalle Tic, in Italia e nel mondo, con numeri tematici dal taglio sintetico ed efficace.

Spunti di riflessione e proposte di attivita da sperimentare nella pratica educativa



1. Scaricate la versione demo di uno dei software per la valutazione dell’ apprendimento illustrati
precedentememente e provate a comporre una prova oggettiva finalizzata al’ autoval utazione
<<<6.1.19. Autovalutazione >>> formativa <<<6.1.26. Valutazione diagnostica e formativa >>>
dei vostri dlievi. Fate utilizzare la prova ai vostri allievi nel laboratorio informatico della scuola.
Quali sono le reazioni degli alievi? La motivazione al’ apprendimento € diversa? Gli allievi
tendono a comunicare tra di loro per risolvere la prova?

Ripetete le sessioni di autoval utazione formativa, anche con prove diverse, e vedete come queste
incidono sul profitto complessivo degli allievi.

2. Provate ad osservare <<<6.1.40. Osservazione delle interazioni >>> in modo sistematico le
interazioni comunicative <<<6.1.41. Categorie di interazioni e valutazione dei process di
gruppo>>> che avvengono su un forum a cui partecipate ed analizzatele criticamente. Vautate i
contributi dei singoli partecipanti e gli apporti alla discussione. Chi prende piu spesso I'iniziativa?
Chi propone argomenti nuovi? Chi pone problemi? Chi offre soluzioni?

Tracciate un profilo dei partecipanti al forum sulla base di tali informazioni.

3. Dividete la classe a gruppi, assegnate a ciascun gruppo il compito di costruire un elaborato (ad
esempio una piccolaricerca, un collage di immagini, una mappa concettuale, ecc.) su un dato tema.
Il tema deve essere |0 stesso per tutti i gruppi. Raccogliete tutti gli elaborati e invitate tutti i gruppi a
consultare ed analizzare criticamente gli elaborati degli altri gruppi. Dopodiché assegnate, agli

stessi gruppi di prima, il compito di costruire un nuovo elaborato su un tema analogo ma diverso dal
precedente e confrontate il primo e il secondo lavoro di ogni gruppo. | due lavori differiscono in
modo significativo? Prendendo visione dei lavori atrui i gruppi hanno avuto spunti per migliorare
la propria produzione? La condivisione <<<6.2.8. Database condiviso di mappe concettuali ed
elaborati>>> e |I’analisi degli elaborati atrui favorisce la creativita dei gruppi e dei singoli?

Notate quali spunti tratti dal primo lavoro di gruppo si sono maggiormente diffusi negli altri gruppi
nel secondo lavoro e se la condivisione ha favorito I’ uniformita dei prodotti o laloro diversita.



